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1)  Environnement de travail 
 

- Les différents éléments d'interface 
- Les règles, les repères 
- Les documents 
- L'historique 
- Importer et exporter des documents 
- Imprimer 

 
2)  Sélection 

- Les outils de sélection 
- Copier, déplacer, supprimer une sélection 
- Etendre une sélection 
- Affiner les contours, lisser une sélection 

 
3)  Calques 

- Principe des calques 
- Groupes de calques 
- Masques de fusion 
- Calques de remplissage 
- Calques de réglage 
- Masque d'écrêtage 
- Styles de calque 
 

4)  Dessin et texte 

- Les outils de dessin (crayon, pinceau, aérographe) 
- La gomme 
- Le pot de peinture et le dégradé 
- La pipette 
- Les paramètres des formes d'outils 
- Créer et modifier des textes 
- Déformer un texte 
 

5)  Retouches 
 

- L'outil doigt 
- L'outil remplacement de couleur 
- L'outil goutte d'eau et netteté 
- L'outil tampon de duplication 
 
 
 

 

Programme de la formation 

 

Pas de pré-requis 

 

Photoshop pour développeur web 

2 Jours 
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6)  Transformation et modifications 
 

- Modifier la taille ou la résolution d'une image 
- Modifier la taille de la zone de travail 
- Recadrer une image 
- Rogner une image 
- Transformer une image 
- Rotation d'image 
- L'outil tampon de duplication 
 
 

7)  Corrections colorimétriques 
 

- Echantillonner les couleurs 
- Régler la luminosité et le contraste 
- Régler la gamme des tons d'une image 
- Régler l'exposition 
- Régler la vibrance 
- Régler la teinte et la saturation 
- Régler la balance des couleurs 
- Convertir une image en noir et blanc 
- Utiliser des filtres 
- Utiliser les couches 
 

8)  Tracés 
 

- Utiliser les outils vectoriels 
- Les outils de formes 
- Concevoir un tracé 
- Appliquer une couleur de fond au tracé 
- Appliquer un contour au tracé 
 
 

9)  Conception web 
 

- Préparer les images pour internet 
- Principe des tranches 
- Créer et afficher les tranches 
- Modifier et gérer les tranches 
- Définir les options des tranches. 
- Créer une animation pour le web (image gif animé) 
 
 
 


